CHI SONO?
I ruoli 1 e 2 vengono definiti pivot

=

' EBE-

pan stazionano nell'srea
SWBT, centrale del campo
£

=

=
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|@eun giocatore che & In possesso solo del tiro

| @ da quando Il compagno gli consegna [a palla,
ha 10 second| per tirare

| ® prima di Inizlare a contare, larbitro gl chiede
quant] tentativi di tiro vuole effettuare:

vale 3 punt!
w s sceqlie 2 tentativi e reallzza Il canestro,
vale 2 punt|

=
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LROLOTD)

@ ¢ un giocatore dotato delluso
totale o parziale degll arti superiori

| @ non possiede la corsa o non &
in grado di utllizzarla In campo

esistono 3 tipl di ruolo 2:
hasa
' 34l
e 2R

Bagiin

possiede (3 forza e
l'abilitd di tiro
solo da un arto superiore

| pus essere spostato nella posizione
[ di tiro da un compagno

ha 10 secondl per effettuare il
tiro da dietro (a linez continua 2

DaskiN

= se sceglle 1 tentativo e realizza Il canestro,

Durante Il gloco, T ruoll 3, 4 e 5
non possono entrare nellarea di metd campo,
a meno che non vogllano portare la palla
al pivot

Il portaggio della palla pud avenire In
differenti modalitd:
C Il compagno parta la palla pallegglando ed
entrando in area
. 1l compagno effettua un passagglo schizeclato
a tefra
. dalla rimessa Il compagno puds partire
palleggiando e consegnare la palla entro 10
secondl

ILruol04S

biocatore | cul movimenti
non consententono (a flessione
del polso e del braccio

per lanciare (3 palla

<3

- pud modificare il lancio 2 canestro
 appoggiando la palla su un

il cammino gli consente di
spostarsi in autonomia

ha 10 secondi per effettuare Il

tiro da dietro [a linea continua

I
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@®

possiede la corsa o, se in carrozzina,

" | Fondamentall del basket In
carrozzina

ha 7 secondi per effettuare il tiro da
dietro la linea tratteggiata
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ILRUOLO 4.

'@ luso totale o parziale degli arti superiori 1
| @ la corsa Fluida con palleggio regolare i
‘ i

IL RUOLO
Il puntegglo

andando a tirare nel Aanestro Lradizlonale

@se rlceve la palla dentro Varea e Fa canestro,
vale 2 puntl

®se porta la palla dentro 'area e Fa canestro
vale 3 punti

andando a tirare &l canestro dell'area piccold

® se Fa canestro in quello pil alto,
vale 2 puntl

LRUOLOS

i & un giocatore con o senza disabilita
‘ che posslede tuttl | Fondamentall del
basket e del baskin

LRUOLO

giocatore con o senza disabilita che non
posslede una corsa Fuida, ma solltamente
lenta o poco coordinata

per Wi non & valido Il Fallo “passi

nud essere marcato solo da altri ruoli 3
ma pud marcare anche | ruoll 4 & 5

Bagii

& un giocatore con o senza disabilita
che possiede:

@il ruolo 5 Femmina:
durante le entrate e | tirf a canestro
non potra essere contrastata
da un giocatore ruolo 5 masthio

non puc effettuare il
canestro con leatrats In
terzo tempo

potra invece essere contrastata da qualunque ilT.lO.)
glocatore, maschio o Femmina, dl uolo Inferiore,

IL PUNTEGGIO

® se si posiziona nei settorl (aterall
e realizza il canestro, vale 3 punti

@ se si posiziona nel settore centrale
e realizza il canestro, vale 2 punti




